Matové motivy (1)

Mat v otevfenych sloupcich (fadach)

Toto je velmi zndmy motiv. Podileji se na ném 2 hlavni matujici figury (véZ + ddma nebo dvé véze),
které operuji po otevienych sloupcich nebo rfadach a nuti souperova krale stale se priblizovat ke
kraji Sachovnice. KdyZ uz neni Zadnd unikova cesta, kral je tam pak zmatovan.

Diagram 1-1 — Bily na tahu
Em. Lasker — Meyer (1900)
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Bily v pozici nasel vynuceny mat.
i 1.Vd8+ Kg7 2.V1d7+ Kf6
Nebo 2...Kh6 3.Vh8#
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Kdyz 4...Kf6, tak 5.Ve6i#
1 = 5.Vd4+ Kg3 6.Ve3#
a b @ ad e @ |h}
Diagram 1-2 — Bily na tahu
® E e

A.Jusupov — P.Schlosser (1997)
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Anastazin mat
Velmi pohledna kombinace, kde Utocici strana vyuzivd kombinované sily damy, véze a jezdce.
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1.Ve5 +-

Hrozi Vg5+ a mat v nékolika dal$i tazich. Cerny se
po tomto tahu vzdal, vzhledem k nasledujicim
variatam:

a) 1..Vd7 2.vg5+ Kh7 3.Dg6+ Kh8 4.Vh5 Vh7 5.Vxh7#
b) 1...vf8 2.Dg6+ Kh8 3.Vh5# typicky mat na
otevrenych sloupcich

c) 1...Dc7 2.Vg5+ Kh7 3.Vh5+ Kg8 4.Vh8# nebo stejné
jako v ptipadé a)

Diagram 1-3 — Cerny na tahu
J.Gast — E.Bhend (1987)

1..Je2+

Pro tento matovy motiv je dllezZité, aby jezdec
mohl ovladnout pole e2 (e7).
2.Kh1 Dxh2+!!

Bily se vzdal pfi pohledu na nésledujici tahy: 3.Kxh2
3..Vha#

Dalsim ptikladem je mirné komplikovanéjsi verze
tohoto matu.
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Arabsky mat
Arabsky mat je velmi stary motiv, pfi kterém se na matovém Utoku podili véZ a jezdec.
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Diagram 1-4 — Cerny na tahu
Kamysev — Sokolsky (1936)

1..Je2+ 2.Kh1 Dxg4!! 3.hxg4

Bily prohraje i po 3.f3 Jg3+ 4.Kg1 kvli 4...)xf1
5.vxf1vd4 -+
3...Vh5+ 4.gxh5 Vha#

Diagram 1-5 — Cerny na tahu
T.Casper — A.Jusupov (1999)

1...Vxf3!

Tato obét kvality pFipravuje rozhodujici odtazny
Sach. Nic¢eho by ¢erny nedosahl po 1...Jxg1 2.Jxd2.
2.gxf3 Jd4+ 3.Kh1

Nebo 3.Vg2 Jxf3+ 4.Kh1 Vd1+ 5.Vgl Vxgl#
3..xf3 -+

Nyni vidime typickou situaci pro Arabsky mat. Bily
nema zadnou vhodnou obranu proti Vh2#.

Po 4.Vg2 nasleduje 4..Vd1+ 5.Vgl Vxgl#

Diagram 1-6 — Cerny na tahu
Reiner — W.Steinitz (1860)

1...Dh4!!

Bily nema Zadnou obranu to tomto efektnim tahu.
2.Vg2

Po 2.Vxh4 prijde 2...Vg1# a 2.Kg2 snadno prohrava
po 2...Vxgd+ atd.
2...Dxh2+!

Rozhodujici obét za ucelem odlakani.
3.Vxh2 vgl#
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Baterie damy a strelce
Pokud je ddma umisténa pred stfelcem na diagonale, obrance musi byt dvakrat ostrazity!
Nasledujici diagram jednoduse ukazuje silu takové baterie.

s X = s Diagram 1-7 — Cerny na tahu
' i 8 444 J.Ros — T.Torbjernsson (1897)
4 Woaa
8 * ‘ 1..e4 -+
Bily jezdec je napaden a nemuze uskocit kv(li

hrozbé matu na h2. Nicméné bily pozici hral az do
g horkého konce.

2.Jfd4?! Dh2#
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Figura, kterd brani pozici proti baterii stfelce a damy
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b @ @ il muzZe byt rovnéz eliminovana nebo odlakana.
s X & X ¢ Diagram 1-8 — Cerny na tahu
' i -3 444 M.Gerusel — G.Sosonko (1977)
od AW
8 * 1...Jxd4!

Diky baterii ddmy a stfelce tento jednoduchy tah

4 @ @ vyhrava figuru.
oW & B hevtie ve variants 2.5t
} iZ zndma pointa se objevuje ve varianté 2.5x
A& & £

g Jd2!3.Dd1 (kdyz 3.Jxd2 tak 3...Dh2#) 3...Jxf3+ 4.5xf3
o) Dh2#.
2

b 2...Jxc3 3.Vxc3 Vxe2 0-1
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Baterie damy a véze
Stejné nebezpecna jako baterie damy a strelce je také baterie damy a véze.
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g ‘ A AWEZ Diagram 1-9 — Bily na tahu
1.Dh2

3 J.Cazenove — Hull (1818)
g g Cerny nemd zadnou obranu pro Dh8#.
1-0

.E. V dalsi pozici proved| bily standardni Gtok.
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Bodénlv mat
V tomto efektnim matovém obrazci hraji hlavni roli ddma a par strelcq, ktefi typicky Utoci na
postaveni po velké rosadeé.
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Diagram 1-10 — Bily na tahu
A.Jusupov — J.Rubinetti (1982)

1.5xg7!

Dobré je i 1.Vxg7+ Vxg7 2.5xg7 +-
1..Vxg7 2.Vxg7+ Kxg7 3.Vgl+ Kh8 4.Dg4 +-

Cerny nemize pokryt obé ohrozena pole g7 a g8 a
dostane mat (pozor ale na 4.Dh6 kvali 4...Vf7!)

Diagram 1-11 — Cerny na tahu
Schulder — S.Boden (1860)

1..d5! -+

Tento tah ziskdvad nejméné figuru, ale bily umoznil
svému soupeti efektni matovy zavér.
2.5xd5 Dxc3+!!

NejdllezitéjSim prvkem Bodénova matu je
spoluprace obou strelcl. Po obéti ddamy se na scéné
objevuje druhy stfelec a dava krdli mat.
3.bxc3 Sa3#

Diagram 1-12 — Bily na tahu
M.Chalupnik — E.SoloZenkin (1989)

1.Da6!! Dc5

Jedind moZnost jak branit a-pésce. 1...bxa6??
2.Sxab# by bylo Spatné.
2.Ja4 De3+

2...Df2 by vedlo k Bodénovu matu: 3.Dxc6+ bxc6
4.Sa6#
3.5xe3 bxab 4.5xa6 Kb8 5.Je5 Kc7 6.Jxf7! 1-0
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