Sada diagramu €. 7b (feseni) - zadani 19. 11. 2015 / Kontrola 26. 11. 2015

5-1) Udélejme si rychly priizkum bojisté. Bily ma mensi problém s jeho slabou prvni fadou, a to i
presto, Ze se obé jeho véze navzajem kryji v aktualni pozici. VéZe se navic musi navzajem kryt,
protoZe jsou obé napadeny. Bila ddma musi branit f-pésce, protoZe brani cernou ddmou by
rovnéz vedlo k matu.
Ulohou &erného je zvysit tlak na Va1, kterd musi kryt Vb1, a nema k dispozici 2adné tahy po 1.
fadé. Po 1...Vfa8! bily ztraci véz nebo je umatovan pfi pokusu zachranit ji (spravné je moznost
<B>). Napf. 2.Vxa2 Dxb1+; 2.Dxa8 Vxa8 3.Vxa8 Dxb1# nebo 2.Dd1 Dxf2+ 3.Kh1 Dxg2#
Pékné odldkani pomoci 1...Db2?! selhava pro 2.Ded+ (mezitah, mozné je také 2.Df5+) 2...f5
3.Vxa2. Bila ddma nyni kryje Vb1 a proto bila véZ Val mUze bezpecné opustit 1. fadu.

PretiZend figura je vZdy perfektnim cilem utoku.

5-2) Myslenka je stejna jako v 5-1, ale provedeni je trochu jiné. Nyni stejné odlakani 1...Db2! vyhrava
véz a tim i celou partii. VSechny pokusy zachranit véz vedou k matu. Napt. 2.Vxa2 Dxb1+; 2.Vxb2
Vxal+; 2.Dd1 Dxf2+ 3.Kh1 Dxg2#. Sprdvnd moznost je tedy <D>.

Primé 1...Vfa8 nevyhrava nic po 2.Dxa8+ Vxa8 3.Vxa8+. Kvili Sachu nema Cerny cas sebrat Vb1.
Po 3...Kh7 4.Vaal Dc6 5.Vb4 a 6.Vab1 bily nema zadny problém ziskat b-pésce, pficemz ma lepsi
Sance ve vzniklé koncovce damy proti 2 vézim.

Mit k dispozici Sach (mezisach) v pozici miZe byt pro nasi kombinaci zni¢ujici rozdil neZ ho nemit.

6-1) Cernd ddma nemiize opustit g-sloupec kvili hrozbé Dxg7#. Cerny mliZze odevzdat ddmu za vé7,
obzvlasté kdyz ma aktualné jezdce navic. Ale v tom pfipadé by bily mél pofad vynikajici Sance na
vyhru. Jina cesta ¢erného spociva v protiutoku na bilou damu.

Takze, ¢erny ma k dispozici tah 1...Vd8, snazici se odehnat bilou ddmu od napadani pole g7 nebo
kryti véZze g1. Funguje to ale jenom castecné, protoze po 2.Dxd8+ (mezitah) 2...Jxd8 3.Vxg2 ma
bily kvalitu navic a mél by jednoduse vyhrat. Spravné je <D>.

Pokud jsou soucasné napadeny 2 figury opacné barvy a opacné hodnoty, vZdy zvaZujte veskeré
agresivni tahy napadenou figurou!

6-2) Mnohem vice nebezpecny pokus jak provést myslenku protiutoku ¢erného je pomoci 1...Vb4
(odlakani). Najednou je bily v krizi a hrozi mu prohra. Bild ddma nema Zadné meziSachy, vyména
véZi také vede k beznadéjné koncovce.

Nastésti, bily ma sv{j vlastni protiutok 2.Vel!, ponechavajic svou ddmu napadenou, ale

s hrozbou matu na posledni fadé. A nyni je na cerném, aby resil vznikly problém — jak odvratit
3.Ve8# a zaroven kryt Vb4? Jedind odpovéd je 2...Vb8 a po 3.Vgl nemizZe zadna strana
dosahnout Zadného progresu — 3...Vb4 4.Vel a remiza. Spravné je <C>.

Mezitahem nemusi byt nutné vZdy Sach nebo brani figury!

7-1) Pozice neni Uplné dobra pro cerného. V prvni fadé, cerny je pozadu ve vyvinu. Navic — ¢erné
figury, které jiz jsou vyvinuty (jezdec a strelec), jsou umistény celkem nestastné. Bily planuje
zahrat Dad+ nebo Dd4 s dvojitym Utokem a ziskem jezdce b4. 1...Sc2 reaguje pouze na prvni
hrozbu bilého (Da4+). Po 2.Dd4, bily napada simultanné jezdce na b4 a véZ na h8 a ziskava
rozhodujici materialni vyhodu. Spravné je <D>.
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Zamérte se na otevieni pozice, pokud mdte ndskok ve vyvinu. To vyrazné zvysuje utocné Sance!

7-2) Cerného $patné umisténi figur je pouze docasna nevyhoda. Cerny doufd v zisk kvality po 1...Jc2,
¢imz by ziskal mirnou materidlni kompenzaci.
Je to ale pouze jeho zboZné prani, protoze bily mize okamzité napadnout jezdcova ochrance
pomoci 2.g4!! (odlakani). Cerny nema nic lepsiho ne? sebrat vé7 — 2...Jxal, dovolujice bilému
ziskat strelce na f5. Jezdec je ovSiem uvéznén na al a nakonec bude také ztracen. Bily ma
znatelnou vyhodu, Cerny je ale stale ve hie. Spravné je <C>, ne Uplné presné by bylo <D>.

Pokud jezdce ziskd vézZ na jeji startovni pozici (al, hl, a8, h8) je témér vZdy chycen v rohu a je aZ
na vyjimky ztracen.

8-1) Cerny ma materialni vyhodu a je pfipraven pfivitat na $achovnici druhou ddmu. Nicméné, erny
kral je napaden a musi na to néjak reagovat. Myslenka cerného spociva v okamzitém odevzdani
damy pro eliminaci vSech hrozeb bilého a ziskani cenného ¢asu k postaveni nové damy na
Sachovnici. Po 1...Dxf5! 2.5xf5 e2 nemuze byt Cerny e-pésec zastaven a vypada to, Ze bily je
ztracen.

Nicméné, partie neni jesté u konce a bily mlZe vybudovat pevnost chycenim a zablokovanim
¢erného kréle! Po 3.5g4!! e1D (3...Kxg4 4.f3+ Kf4 5.Kf2=) 4.h3 je ¢erny kral mimo hru. Cerny
nemuUze udélat Zadny pokrok ani kralem ani vynutit zugzwang (donutit stfelce nebo pésce na f2

k pohybu). Vysledkem je remiza - <C>.

Vidét spravnou myslenku, ale provést ji Spatné, neni pfipustné v feseni. Spravné neni 3.h3,
protoZe ¢erny mlze osvobodit svého krale mezitahem 3...g4. Chybou by bylo také 4.f3. Bez pésce
na f2 maze Cerny vynutit zugzwang a tim prolomit pevnost bilého — 4...Dd2+ 5.Kg1 De2 a pevnost
se hrouti.

I mocnd dama potrebuje pomoc, kdyZ bojuje s méné vyznamnou figurou a nejsou k dispozici
Zadné jednoduché a zranitelné péscové cile. Proto uvéznéni krdle muizZe vést k zazracnému uniku.

8-2) Brani $achu na lehkou vdhu ptinese ¢ernému jenom problémy Po 1...Kh5? ¢erny okamzité

prohrava. 2.5f7+ Kg3 3.Jxe3+ a 4.Jxc2 eliminuje obé hrozby ¢erného — dadmu a e-pésce. Spravné
je tedy mozZnost <D>.
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